Participants : 16 joueurs @ partir de 6 ans (en
respectant des franches d’éges, par exemple
6-12 ansef 13 ans et +)

Temps nécessaire : 1h30 A 2h par séance

Lieu de pratique : intérieur ou extérieur
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ANIMATION DE LACTIVITE

Au verso vous trouverez une grille de fournoi pour 16 joueurs, avec tableau de repéchage pour que

chacun joue au moins 2 matches. Ces grilles sont adaptables aux matches en double. Pour minimiser
< I'aftente, faites des matches en 11 points.

d Retrouvez cefte fiche animation sur la fiche du kit disponible sur www.decathlonpro.fr




Vés DECAT

DERUULEMENT DE L’AGTIVITE VS GRILLES DE RESULTATS POUR 16 JOUEURS :

Le joueur qui perd sur le tableau principal en huitieme ou en quart de finale se retrouve sur le tableau de la deuxieme chance. Dans I'idéal, le fournoi se fait
sur deux fables. Au premier four, jouez tous les huitiémes sur les deux tables de fennis de fable. A partir du deuxieme four, réservez une table pour le tournoi
principal et une table pour le tournoi de la deuxieme chance. Faites des photocopies de ce tableau pour le réutiliser a volonté.

TABLEAU PRINCIPAL
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TABLEAU DE LA 2EME CHANCE
PERDANTS 1S 2 PERDANTS 3VS 4 PERDANTS 5 VS 6 PERDANTS 7VS 8

° .

GAGNANT 17 VS PERDANT 12 GAGNANT 18 VS PERDANT 11 GAGNANT 19 VS PERDANT 10 GAGNANT 20 VS PERDANT 9

o
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@
Toutes les activités présentées doivent étre adaptées en fonction du public et des conditions d’animation. L'animateur ou |‘organisateur est le seul responsable de la sécurité des participants.

Retrouvez cefte fiche animation sur la fiche du kit disponible sur www.decathlonpro.fr



